Mxdty领地系统教学
那么，正式开始讲解啦~

首先，您要先有【木榔头】(服务器不可能免费给你哒，你需要自己合成)
然后，手拿【木榔头】，在您需要圈地的地方站着，这样做：
第一步：左击轻点要圈领地的范围的最低点；
第二步：右键轻击要圈领地的范围的最高点；
P.S:要与第一步的左角和第二步的右角呈对角线形式，如下图：
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第二.1步:可以输入/res select size来查询一下你所圈的领地是否正确和满意，这个命令也会显示出你当前圈地所需要的金钱。
第三步：输入/res create 领地名字 来购买创建领地，【领地名字自己随意起】
基本圈地就是这个流程
下面是详细教程（非服主本人编写，如有纰漏，见谅）：
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粉色最低点  绿色最高点  【对角】根据你要圈的面积而定。
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在最低点拿【锄子】【左键】点一下会出现这个提示，后面的数字是你当前坐标。
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在最高点拿【锄子】【右键】点一下会出现这个提示，后面的数字是你当前坐标。
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输入  /res select size 查询目前圈地详情
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规模：当前你一共圈了多少格
土地费用：当前总价
X：长             
Y：宽
Z：高
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确认无误输入  /res create 领地名字  
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如购买成功会显示以上提示，这样就算完成圈地了。
领地详情指令：
所处领地详情
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列出自己所拥有的领地 【/res list 2 翻页】
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删除领地：
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设定子领地：选择过程与设置领地相同。创建指令为“/res subzone 123123”则创建一个名为123123的子领地。设定子领地则不需缴费。
领地权限指令：
注意~！！！！给权限的时候要站在当前领地里面，如果不在请在朋友名字后面空格加上领地名字。       
例：/res pset 朋友名称 领地名称 use true
/res pset 朋友名称 use true   使用领地中的物品（包括:门,按钮 等等）
/res pset 朋友名称 build true  在领地里面建设/拆除
/res pset 朋友名称 container true 使用领地中的容器包括:箱子,炉子,发射器 等等
长用命令这3种足够如果要取消对方的权限，把最后的true改成false

例：/res pset 朋友名称 use false
其他权限命令：
例：/res pset 朋友名称 领地名称 use true
只改红字哪里就可以
build：设置玩家是否可以在领地里面建设/拆除【如果为false 玩家将不可以建设/拆除】
use：设置玩家是否可以使用领地中的物品（包括:门,按钮 等等）【如果为false 玩家将不可以使用东西】
container：设置玩家是否可以使用领地中的容器包括:箱子,炉子,发射器 等等,如果false玩家将不可以打开
tp：设置玩家是否可以传送到领地里面【如果为false 玩家将无法传送进领地】[暂不可设置]
admin：设置玩家是否可以修改领地里面的flags【默认为false】[暂不可设置]
flow：设置液体是否可以流动【默认为false】
pvp：设置是否开启PVP
tnt：设置TNT能否照成任何破坏
creeper：设置creeper能否爆炸
ignite：如果为false 将不能点火
firespread：如果为false 火焰将不会散播
subzone：设置玩家是否可以建设subzone
bucket：设置玩家是否可以使用桶子
place：单独设置玩家是否可以摆放物品(设置这个将盖过build flag)
destroy：单独设置玩家是否可以破坏物品(设置这个将盖过build flag)
piston：设置是否可以使用活塞   
